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EL JUEGO DEL CIRCULO HAMOII]
THE CIRCLE GAME HAMOLl]

JEREMY PASQUEREAU
DEBORA PERALES'

Narradora: DEBORA PERALES

Transcripcion: DEBORA PERALES Y JEREMY PASQUEREAU
Glosas gramaticales: JEREMY PASQUEREAU
Traducci6n: DEBORA PERALES Y JEREMY PASQUEREAU

RESUMEN: Las mujeres seris juegan un juego tradicional llamado juego del circulo o hamoiij en cmiique
iitom (el idioma seri). En él las mujeres se sientan (en el suelo o en sillas) alrededor de un circulo trazado en
la arena, y en el que han dispuesto rodajas de cactus en grupos de cinco. Cada mujer tiene una vara decorada
que coloca en el circulo. Las mujeres, por turnos, lanzan tiras de madera pintadas, que, al caerse, indican un
nimero especifico (igual que los dados). Cada una avanza su vara a lo largo del circulo, contando las rodajas,
segtin el ntimero de puntos que dieron las tiras de madera. El objetivo del juego es ‘matar’ a todas las otras varas.

PALABRAS CLAVE: juegos, seri, lengua indigena de México, entretenimiento, cultura del desierto.

SUMMARY: Seri women play a traditional game called the circle game or hamoiij in cmiiquee iifom (the Seri
language). In this game, women sit (on the ground or in chairs) around a circle traced in the sand upon
which slices of cactus have been placed in groups of five. Each woman has a decorated wooden stick that she
lays on the circle. Each woman in turn throws wooden strips, which, depending on how they fall, produce a
specific number (like dice). Each woman then moves her stick around the circle, from one slice of cactus to
the next, according to the number of points indicated by the wooden strips. The goal of the game is to ‘kill’
all the other sticks.

KEYWORDS: games, Seri, indigenous languages of Mexico, recreational activity, desert culture.

1. Introduccion

El texto presentado en este articulo refleja la perspectiva de un individuo acerca de una
parte importante de la tradicién oral de su comunidad, los comcaac (los seris), que se
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relaciona con los juegos (Felger y Moser (1985: 160) mencionan una docena de juegos).
Este ensayo habla del juego del circulo o juego de las mujeres que recibe este nombre de-
bido a que sélo lo juegan las mujeres hoy en dfa. El juego se llama hamoiij, literalmente
‘el que se hizo redondo’ (nominalizacién del pasivo del causativo del verbo croiij ‘estar
en circulo, agrupados’) en cmdique dilom (la lengua seri).

El texto fue contado y escrito por Debora Perales en octubre de 2018 a partir de in-
vestigaciones y consultas a algunas mujeres en Haxol lihom (Desemboque de los Seris,
estado de Sonora), uno de los dos pueblos del territorio seri, que se ubica en el noroeste
de Mexico, en la costa del Golfo de California. Seglin sabemos, se dan detalles del juego
hamoiij por primera vez en Felger y Moser (1985: 160). El texto que presentamos agrega
mds detalles, pues forma la primera parte de un proyecto mayor de descripcion de los
juegos seris.

En la seccidn 2 se presenta el texto en cmedigue difom y paralelamente una traduccion
libre al espafiol e inglés. La seccidn 3 incluye una traduccion interlineal (ademds de las
glosas de palabras individuales).

2. Texto y traduccion libre al espariol
Texto en seri

Hamotij quij, ziix iti cdipacta quih pac haa ha. Hantx cémiiha hac, hamoiij tiquij comcaac
cmajiic z imacaalam, yoocyo. Pyeest mos z ano pahcaalim ta, ipacta z impaa ha. Xiica
coosyatoj hapdh tacoi, thiimotoj {i, yoocyo. Hanso ziix caziim quih pohaa ta, cospacta ha
quih oo cotpacta ma, yacaalam iha. Xiica tacoi iisax quihiih cah ziix isahii ha z iti c6iimj
iha yax, xtaasitoj yaat xaha, hanso hant iti yaii xaha, hant ano heecot yaiitoj xaha, coox
00 iti coteept, yoque. Hansaa hax xiica iihjoj 42 com max, mos iti cGteept teeme, {tolcoj
xaha, imjoc xah, hapezi quih haa tiij ma x, taax oo iti ito xaha, imoz quih hapx ctiha-
caaix teeme. Hantx comiiha hac quiimotoj coi coocj cah ptiicp inyai iiha. Cmaax hoox
coiiha hizac pyeest cah ano mahcaalim itha. Comcaac cmajiic quih halx tataxo x, co-
x hant hapeetij quij toii cémahaafin. Ox tpacta ma, hapéxeca coi mos toc cGmoii. Taax
hamisj cah ano tpeemjoc, ziix cotahnaxca, hateiicloj iiscax quih c6tahcdpxatol ma x,
caalam coi iij caap tazo cah, xiica tacoi z imiixz. Hehet taax ah hapéxeca mpédh. Ox tpac-
ta ma x, cmajiic tacoi ha zo toc c6tiij x, hax quih it hapdh hac imacoxl. Hant hapeetij
tiquij quinej halx caaial quih iti tahaahca ma x, hant taax ah hax quih it impah. Hanso
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pyeest quih thaa ma x, cmajiic tacoi hax zo haa xah tiij x, imacoxl, xo xiica cmotémanoj
pyeest hant cohacaaix xah, hapaatim xah, haat hanoohc6 caacoj pyeest hant cohacaaix
xaha, taax cmajiic catootam coi haa zo toc cotiij X, hax quih it hac imacoxl. Quiimotoj
coi tcooo X, ziix quih cémeept, hateen ihaaihjo xah, hasit xah, taax cmis cah comeept.
Ox tpacta ma, hamoiij quij ano queeyela coi mos toc cdmoii. Hapaatim quih thaa ma
X, pyeest quij caaizi quih tcooo x, hamoiij quij ano meeyela. Camoiilcoj coi tcooo X, ziix
quih comeept, xo hamoiij quij ano queeyela hapih coi taax teezitoj xox imexaj iha. Hax
quih it hac cacoxl quij ah, hamoiij quij miizj hant imiixquim. Hantx comiiha hac ha-
moiij quij hdsatoj cah oo cotpdh, yoocyo. Ool itac quih oo c6ipdh hac taax halx cmaa
quiih iha. Xo pyeest quij hant ctiyaail quih ano ctitcmitai ma x, mos hast cah oo compéh.
Hapaxcaj coi mos toc comoii. Taax xapij cah iti tahcascax x, miizj hant tpacmoj x, cheel
xah, cooil xah, taax cotahnaxca ma x, hapaxcaj quih mhaa. Hapaxcaj coi iij coiitoj quij
capxa ha. Tapxa ziix céimahnaxz hac hant cGtoii ma x, mahanl, tcooo toospoj ma x,
mazooxolcam. Coocj toospoj ma, tazo ziix cdimahnaxz hac hant cotom ma x, mahaapxa,
coocj ziix cotmahnaxca ma, tazo toospoj ma x, ihit iiqui quiin impdh. Ox tpacta ma x,
cmaax siimotoj ca quih hant zo cGtoii x, coox 0o hapéxeca coi imiixajoj. Hax quih it hac
cacox| quij ah cttootni {i ma x, cmaax ihmaa coi imaaizi. Quiimotoj coi hant tdhajca
X, hant hapeetij quij toii imiifin. Ox tpacta ma x, cétootni ma x, iixz com mahcaatax,
hanso ihit oo iiqui tiin ma x, iic cdquiij quij imaai. Thit iiqui tiin ma x, iixz com ihit iiqui
mahgqueetx. Hax quih it hac cacoxl quij an thimoz quih iti cditha ha yax, tiix ocoho cah
mhaa. Cocootni quih toc cotiij x, hant hapeetij quij toii itafin x, cmaax cooitom quih
cocooix coox cah x, imiicd. Comcaac quih halx anaxo iqueezitoj quiyaj iha. Cmiique
tazo teezi ma x, ano yaii cocajoc impah. Pyeest quih hant zo cotiij ma x, zaah iti cihiyat
quih thaa ma x, hamoiij quij hant icaaitajc tzooxdc x, ctihitooij mazooxolcam.

Traduccion en espafiol

Esto es acerca de una parte del juego del circulo. Antes, ese juego no lo jugaban las mu-
jeres. Y no se sabe si se jugaba s6lo en fiestas. El juego lo inventaron los gigantes. Ellos
slo lo jugaban por entretenimiento. Gomo ellos eran muy imprudentes, apostaban sus
terrenos, sus esteros, las cuevas en donde dormian. A veces llegaban hasta apostar sus ojos
o sus corazones y cuando alguno perdia el juego, tenfa que cumplir. Antes slo jugaban
dos. Ahora s6lo se juega en fiestas. Y pueden jugar varias mujeres. Se cortan en rodajas
los cactus de pitayo dulce y se ponen de cinco en cinco en la rueda [trazada en el suelo].
Y estdn también los hapéxeca [las varas que se usan en el juego del circulo]. Son hechos
de sangrengrado [Jatropha cinerea], le quitan la corteza, lo pintan y lo decoran con tiri-
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tas de tela y cada uno de los jugadores tiene uno. Esos son los que se llaman hapéxeca.
Y una de las mujeres, que es la lider, estd en el espacio hax quib it. El espacio mas grande
de la rueda se llama hax quib i [el pozo]. Si no es una fiesta de caguama de siete filos,
de pubertad o de la canasta grande, en ese espacio puede estar cualquier mujer. Pero si
es una de esas fiestas, una de las madrinas tiene que estar en ese espacio. Todas las que
estdn jugando tienen que dejar alguna cosa (labiales, aretes). Estdn también las que de-
fienden el juego del circulo. Si es fiesta de pubertad, todas las que organizaron Ia fiesta
defienden el juego. Todas las que estin jugando apuestan algo pero las que defienden el
juego no agarran [premio] cuando ganan. La que estd en el pozo es la que supervisa el
juego. Antes, el circulo se hacia con piedras, dicen. Hace poco que se usan las rebanadas
de pitayo dulce. Pero si 1a fiesta coincide cuando no estd verde el monte, también se usan
piedras. También estdn los hapaxcaj [se usan igual que dados]. Esos son tiras de carrizos
cortados de forma ovalada y se pintan con rojo y azul. Los hapaxcaj son tres. Si los tres
se acomodan en donde no tienen color, son diez puntos, si caen los tres en donde tienen
color, son ocho. Y si dos caen de color y uno sin color, son tres puntos. Pero si caen dos
sin color y uno con color, se llama dhif siqui quiin ‘no puede seguir tirando’. Los que van
a jugar tienen sus varas [hapéxeca] para jugar el juego de circulo. Primero empieza la
mujer que estd en el pozo y después siguen las demds. Los que estin jugando se sientan
alrededor de la rueda. Entonces cuando tira los carrizos, avanza su palo y deja de tirar
hasta que pierde. Cuando pierde se regresa su palo de una rodaja. La mujer que estd en el
pozo es la lider y se hace como ella decide. La persona que logra completar el circulo, si
rebasa a uno con cinco rodajas, lo mata. Pueden ganar varias personas. Si sélo una gana,
se llama ano yaii cicaajoc ‘la que gané todo’. Al final de 1a fiesta [dura cuatro dfas],
juegan el juego del circulo cuatro veces y repiten esto ocho veces. [Cada vez que ponen el
juego, lo juegan ocho veces.]

Traduccion en inglés

This text is about a part of the circle game. Previously, that game was not played by wom-
en. And it is not known if it was played only at parties. The game was invented by the
giants. They played it for fun. As they were very imprudent, they bet their lands, their
estuaries, the caves where they slept. Sometimes they went as far as betting their eyes or
their hearts, and when someone lost the game, they had to pay up. In earlier times, only
two players played. Now it’s only played at parties. And several women can play. The organ
pipe cactus is cut into slices, which are arranged in groups of five to form a circle. And
there are also the hapéveca [the wooden sticks that are used in the circle game]. These
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sticks are made of ashy limberbush [Jatropha cinerea]: they remove the bark, paint it and
decorate it with cloth strips, and the players each have one. These are the ones called /a-
péxeca. And one of the women, who is the leader sits in the hax qeih it space. The largest
space in the circle is called hax quih i [the well]. If it's not a leatherback sea turtle festi-
val, puberty festival or big basket festival, any woman can sit in that space. But if it is one
of those festivals, one of the godmothers has to sit there. All those who are playing have
to stake something (such as lipstick or earrings) on the outcome. There are also those
who defend the circle game. If it is a puberty festival, all those who organized the party
defend the game. All those who are playing bet something, but those who defend the game
do not get a prize when they win. The one in the well is the one that oversees the game.
Previously the circle was made with stones, they say. Slices of organ pipe cactus have only
been used recently. But if the party takes place at a time when the desert is not green,
stones are used. There are also the hapaxcay [used like dice]. These are made of reeds cut
into an oval shape and painted red and blue. There are three hapaxcaj dice. If all three
fall with an uncolored face up, it is ten points, and if they all fall with a colored face up,
it is eight points. And if two fall where they have a color and one falls without a color, it
is three points. But if two fall without a color and one with a color, it is called 7hs# igui
quiin ‘cannot keep pulling’. Those who are going to play have their sticks [hapéxeca] to
play the circle game. First the woman who is in the well starts and then the others follow.
Those who are playing sit around the circle. Then when she throws the dice she moves
her stick and she keeps throwing until she loses. When she loses, her stick goes back one
notch. The woman who is in the well is the leader and it is done as she decides. The per-
son who manages to complete the circle, and overtakes one stick with at least five cactus
slices or stones, kills the stick. Several people can win. If only one wins all the rounds, it
is called ano yaii cocaajoc ‘the one who won everything’. At the end of the party [which
lasts four days], they play the circle game four times and repeat this eight times. [Each
game consists of eight rounds.]

3. Texto glosado

El texto se presenta de la siguiente manera:
e Primero, se da una linea del texto tal como se escribe en la ortografia usada y
ensefiada en la comunidad, explicada en Moser y Marlett (2010), revisién de Moser
y Marlett (2005). La acentuacion en esta linea sigue las convenciones presentadas
en Moser y Marlett (2010: 827-828), a partir del andlisis presentado en Marlett
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(2006) y Marlett (2008). Cuando el texto original se marca con los separadores _y ,
se entiende que hay una palabra compuesta pluriverbal. La divisién del texto en
diferentes lineas se hace en la medida de lo posible segtin las divisiones prosddicas.
La segunda linea presenta la divisién morfémica de las formas subyacentes de los
exponentes, incluso los que, segdn el andlisis de Marlett (2016), se han borra-
do como resultado de procesos morfo-fonoldgicos. Por ejemplo, los exponentes
del pasivo y del causativo se borran cuando ocurren juntos en la palabra hamoiij
[ha-ah-a-moiij] ‘NMLZSUJ-PAS-CAUS-agrupados’ (como se detalla en Marlett (2016:
438), la a- del causativo se borra después del ah- del pasivo, y la s del exponente
de pasivo se borra si sigue otra b en la palabra, y la vocal resultante se vuelve
corta). También indico los morfemas que tienen exponente nulo. Por ejemplo, el
nominalizador de oblicuo tiene el exponente nulo antes de consonantes, como en
ciiipacta [co-i-g-pacta] ‘3.08].IND-3.POS-NMLZ.OBL-ser_en_apariencia’.2

La tercera linea glosa los morfemas. Si un morfema no tiene exponente, la glosa
correspondiente se presenta entre corchetes. Por ejemplo, la posposicion ano ‘(3.
pos]en’ es irregular porque no usa el prefijo /- para marcar poseedores de tercera
persona (Marlett, 2016: 581). Se usan las abreviaturas de Marlett (2016).

e Lacuarta linea presenta la traduccién de la oracion en espafiol.
¢ [Laquinta linea presenta la traduccion de la oracion en inglés.

Hamoiij quij,

ha-ah-a-moiij quij
NMLZSUJ-PAS-CAUS-agrupados DEF.CMPC
El juego del circulo,

The circle game,

ziix iti cdipacta quih pac haa ha.

ziix i-Vti co-i-g-pacta quih
cosa 3.P0s-en 3.0BJ.IND-3.POS-NMLZ.OBL-ser_en_apariencia DEF.FLX
pac g-haa ha

INDEF.PL, NMLZSUJ-ser ASEV

esto es acerca de una parte de él.

this is about a part of it.

% Para saber si el exponente de un morfema se borra o es nulo, sigo el andlisis en Marlett, 2016.
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Hantx c6miiha hac ,

hantx co-m-ii-h-a hac
a_la_base 3.0BJ.IND-ACERC-3.POS-NMLZ.0OBL-moverse DEF.LOC
En tiempos antiguos,

Before,

hamoiij tiquij comcaac cmajiic z imacaalam,

ha-ah-a-moiij tiquij comcaac
NMLZSUJ-PAS-CAUS-agrupados MD.CMPC persona_seri.pL
cmajiic Z i-m-ac-aalam

mujer.pL INDEF.SG NMLZ SUF-NEG-CAUS-jugar\suj.PL

ese fuego no lo jugaban las mugeres,
women did not play this game,

y0OCYO.

Y0O-C-yO
RLS.YO-SUJ.N.ESP-decir\suj.pL
dicen.

they say.

Pyeest mos z ano pahcaalim ta,

pyeest  mos 7 ano p-ah-ac-aalim
fiesta también INDEF.SG ~ [3.Pos]en/de  IRR.D-PAS-CAUS-jugar
Si se jugaba solo en fiestas,

Whether it was only played at parties,

ipacta z impaa ha.
i-g-pacta / i-m-p-aCa
3.POS-NMLZ.0BL-ser_en_apariencia INDEF.SG NMLZSUJ-NEG-PAS-saber

no se sabe como era.
and it is not known how it was.

Xiica coosyatoj hapdh tacoi,

xiica €-008yatoj ha-p-dh tacoi
C0SA\PL NMLZ.SUJ-cantar\PL NMLZ.SUJ-PAS-decir MD.PL
Los que se llaman gigantes (lit. cosas que cantan),

The ones called giants (lit. things that sing),

ta
SUJ.DIF.IRR

ha
ASEV

65
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ihiimotoj fi, yoocyo.
i-h-iimotoj i Y00-C-yO
3.POS-NMLZ.0BL-jugar\suJ.PL primero RLS.YO-SUJ.N.ESP-decir
son los que lo jugaron primero, dicen.
they played it first, they say.
Hanso ziix caziim quih pohaa ta,
hanso Ziix c-aziim quih po-haa ta
nada_mds cosa NMLZ.SUJ-bonito DEF.FLX IRR.D-ser SUJ.DIF.IRR

Para que fuera algo bonilo,
So that it would be something good,

cospacta ha quih oo cotpacta ma,

0-s-pacta ha quih 00
3.0BJ.IND-IRR.I-Ser_en_apariencia AUX DEF.FLX PART
co-t-pacta ma
3.0BJ.IND-RLS.T-Ser_en_apariencia SUJ.DIF.RLS

para que se viera algo,

so that something would be seen,

yacaalam iha.

i-y-ac-aalam iha
3.POS-NMLZ.0BJ-CAUS-jugar\SuJ.PL ASEV
lo jugaban.

they played it.

Xiica tacoi _iisax quihiih cah 3 zix isahii ha *ziti _c6iimj ’ iha yax,

xiica tacoi i-Wsax qu-ihith cah
0sa.PL MD.PL 3.pos-aliento NMLZSUJ-quedarse_atrds DEF.FOC
Ziix i-si-ah-Cii ha V/ i-Vti

cosa 3.SUJ-IRR.I-PAS-sentir AUX INDEF.SG 3.P0s-en

3 La frase disax quibiih cab significa ‘with all one’s being’ (Moser y Marlett, 2010: 737). Aqui provee lo

que se traduce por 7224y.

* La frase ziix dsabii ha significa ‘algo que va a pasar’. Gracias a un critico anénimo. El morfema si-

también sirve para marcar las nominalizaciones irrealis (Marlett, 2016: 360).

> El verbo quimj con el prefijo co- tiene el sentido de ‘ser con terminacién abrupta’.



EL JUEGO DEL CIRCULO HAMOLI] 67

co-i-p-iimj jha  yax

3.0BJ.IND-3.POS-NMLZ.0BL-ctistalino ASEV porque

Porque ellos eran muy atrevidos (1it. porque eran con terminacion abrupta en
cualquier cosa que estuviera sentida),

As they were very daring (lit. because they were with abrupt termination in whatever
thing that might be felt),

6.2 xtaasitoj yaat xaha,

xtaasi-toj yaa-t xaha
estero-PL 3.P0S-PL y
sus esteros y

their estuaries, and

6.3  hanso hant iti yaii xaha,
hanso hant i-Vti i-y-oii xaha
nada_mds tierra 3.p0s-en 3.POS-NMLZ.0BL-estar.FLX\SUJ.PL y
los lerrenos en donde vivian y
the land where they lived, and

6.4  hant ano heecot yaiitoj xaha
hant ano heecot i-y-oiitoj xaha
tierra [3.pos]en/de monte 3.POS-NMLZ.OBL-estar_acostado\SUJ.EV.PL y
las cuevas en donde dormian,®
the caves where they slept,

6.5  coox 00 iti coteept,

CO0X 00 i-Vti co-t-eept
todo PART 3.P0s-en 3.0BJ.IND-RLS.T-apostar_con\SUJ.PL
lo apostaban todo
they wagered everything
6.6  yoque.
yo-qu-e
RLS.YO-SUJ.N.ESP-decir
dicen.
they say.

6 Debora Perales nota que la expresién heecot coom se refiere a la accién de dormir en una cueva para
adquirir poderes especialmente.
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Hansaa hax xiica iihjoj 4a com max,

hansaa hax xiica i-Whjoj da com
nada_mds  INTENS cosa\PL  3.pos-extremidad.PL.  auténtico DEF.HRZ
Atin sus extremidades,

Even their extremities,

mos iti coteept teeme,

mos i-Vti co-t-eept tee<mi>e
también 3.p0S-en  3.0BJ.IND-RLS.T-apostar_con\SuJ.PL <RLS.MI>decir
dicen que las apostaban,

they say that they wagered them,

itolcoj xaha,

i-Vto-lcoj xaha
3.P0S-0j0-POS.PL y
Sus 0jos y,

their eyes, and

imjoc xah,

i-Vmijoc xah
3.pos-corazOn.PL 'y
Su corazon,

their heart,

hapezi quih haa tiij ma x,

ha-p-ezi quih haa t-iij ma
NMLZSUJ-PAS-vencer ~ DEF.FLX allf RLS.T-estar_sentado SUJ.DIF.RLS
cuando uno estaba vencido (1it. el vencido estaba allf),

when one lost,

taax oo iti ito xaha,

taax 00 i-Vti i-Vto xaha
DIST.PL PART 3.p0s-en 3.P0S-0jo y

en ésta (situacion), el ojo y

in that case, the eye and

max
ain

X
TLN.ES
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7.7 imoz quih hapx cdihacaaix teeme.
i-Vmoz quih hapx co-i-h-ah-caaix tee<mi>e
3.p0s-corazdn  DERFIX  lugar afuera  3.01-3.POS-NMLZ.OBL-PAS-poner  <RLS.MI>decir
el corazon le sacaban, dicen.
the heart they removed, they say.

8 _Hantx cémiiha hac ,, quiimotoj coi coocj cah ptiicp inyai iiha.
hantx co-m-ii-h-a hac
a_la_base 3.0BJ.IND-ACERC-3.POS-NMLZ.OBL-moverse DEF.LOC
qu-iimotoj coi €-00C] cah
NMLZSUJ-jugar\suJ.pL DEF.PL NMLZSUJ-dos DEF.FOC
pti-i-Wep i-mi-yai itha
RCP-3.P0s-al.lado.de 3.SUJ-RLS.MI-0ponerse s6lo

En tiempos antiguos, sélo se oponian dos jugadores.
In the past, there were only two players.

9 Cmaax hoox coiiha hizac pyeest cah ano mahcaalim iiha.
cmaax hoox co-i-h-a hizac ~ pyeest cah  ano
ahora/entonces tan  3.0BJIND-3.POS-NMLZ.OBL-ser PX.LUGAR fiesta  DEF.FOC [3.Pos]en/de

mi-ah-ac-aalim itha
RLS.MI-PAS-CAUS-jugar  s6lo

Abora sélo se juega en fiestas.
Nowadays, it is only played at parties.

10.1  Comcaac cmajiic quih halx tataxo x,

comcaac cmajiic  quih  halx t-at<a>xo- X
persona_seri\PL,  mujerPL  DEFFIX pOr_un_rafo  RIS.T-muchO<RETOR>  TIN.ES
Varias mugeres

Several women

102 cOmiimotoj.
Co-mi-iimotoj
3.0BJ.IND-RLS.MI-jugar\SuJ.PL
Juegan.
play.
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111 Ool itac quih tpacloj,’
ool i-Vtac quih t-p-a-acloj
pitayo 3.p0s-hueso DEF.FLX RLS.T-PAS-CAUS-cortado\Suj.PL
Los cactus de pitayo se cortan,
The organ pipe cactuses are cut,

112 hax tpeetilc oo ma x,
hax t-peetilc 00 ma X
bastante  RLS.T-circular\suj.pL PART SUJ.DIF.RLS TLN.ES
en rodajas (lit. se cortan en rodajas)
in slices (lit. they are circular)

113 cooitom cah iij iiqui pte tpdcamam x hant hapeetij quij toii comahaafin
c-ooitom cah  iij i-Wqui  pte t-p-dcamam X
NMLZSU-cinco  DER.FOC — aparte  3.Pos-hacia RCP.3.0BJIND ~ RLS.T-PAS-pOner\EV.PL TLN.ES

hant ha-ah-a-peetij quij toii
tierra NMLZ.SUJ-PAS-CAUS-circular DEF.CMPC hacia_otro_lugar

co-mi-ah-a-afin

3.0B.IND-RLS.MI-PAS-CAUS-circundar

se ponen de cinco en cinco en la rueda (trazada en el suelo).
they are placed in groups of five along the circle (traced in the sand).

12.1  Ox tpacta ma,

0X t-pacta ma

asi RLS.T-ser_en_apariencia SUJ.DIF.RLS
Entonces,

Then,

7 El hecho de que la vocal es corta se debe a que este verbo pierde duracion en la forma pasiva. Esta
irregularidad se menciona en el diccionario en la entrada de caactim ‘cortar (vc)’.

8 El verbo coofin y su forma causativa no tienen sentido sin otras palabras. La forma causativa con el
prefijo co- tiene el sentido ‘rodear’.
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12.2 hapéxeca’ coi mos toc cimoii.
ha-p-iixaca coi mos toc
NMLZ.SUJ-PAS-tener_como_mascota\SUJ.PL ~ DEF.PL también allf

€O-mi-oii

3.0BJ.IND-RLS.MI-estar.parado\suj.PL

estdan también los “hapéxeca’ (lit. los que estan usados como mascotas, los palos que
se usan en el juego del circulo).

there are the ‘hapéxeca’ (lit. the ones that are used as pets, the sticks that are used in the
circle game).

13.1  Taax hamisj cah _ano tpeemjéc ,
taax hamisj cah ano t-p-eemijic!?
DIST.PL  Jatropha_cinerea DEF.FOC [3.pos]en/de  RLS.T-PAS-pelar\OBJ.PL
Pedazos de sangrengrado [Jatropha cinerea] se pelan,
Pieces of sycamore-leafed limberbush are peeled,

13.2  zix cotahnaxca !
7iix co-t-ah-naxca
cosa 3.0BJ.IND-RLS.T-PAS-pasar_la_mano\Ev.pL
se pintan,
they are painted,

13.3  hateiicloj iiscax quih cttahcdpxatol'? ma x,
hateiicloj i-g-ascax quih
pedazo_de_tela.pL 3.POS-NMLZ.0BL-fracturarse DEF.FLX

? Literalmente ‘los que se tienen como mascota’. Asf se llaman las varas usadas en el juego. Los cambios
fonoldgicos que occurren en la rafz no tienen explicacidn. Este verbo se deriva del sustantivo poseido -V¥xz
‘mascota’ por medio del prefijo verbalizador i-.

10 La palabra ano dteemyjic ‘pelar’ es una forma transitiva de sujeto singular que, ademds, indica que su
objeto se conceptualiza como plural. Aqui el objeto hamisj cah ‘sangrengrado’ es formalmente singular pero
si se conceptualiza como una pluralidad de pedazos de sangrengrado.

11 El verbo ciicnazx es una expresion lexicalizada que proviene del verbo (transitivo) cnazx ‘pasar la
mano con presién para quitar algo’ y el prefijo de objeto indirecto co-.

12 Bl verbo cacdcpxatol parece estar derivado de guipjc ‘llevar colgado en el cuello’ ya que se reconoce el
morfema del causativo ac- y las otras formas de su paradigma son idénticas a las formas del paradigma de
quipjc. La forma sujeto singular no es idéntica a la forma sujeto singular de gzpjc (por eso no se han glo-
sado separadamente el causativo de la raiz en el texto): segin nuestras comprobaciones, no existe *cacopyc.
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co-t-ah-acGpxatol ma
3.08J.IND-RLS.T-PAS-poner_alrededor_del_cuello SUJ.DIF.RLS
lo decoran con tiritas de tela,

they are decorated with pieces of cloth,

134 caalam coi iij caap tazo cah,
c-aalam coi iij c-aap

TLALOCAN XXVI

X
TLN.ES

tazo cah

NMLZ.SUJ-jugar\suj.PL DEF.PL aparte NI\’IIZ.SUJ-eStar_paI“adO uno DEF.FOC

cada uno de los jugadores
each one of the players

13.5  xiica tacoi z imiixz."3
xiica tacoi Z i-mi-i-VVxz
C0Sa.PL MD.PL INDEF.SG 3.SUJ-RLS.MI-VBLZR-mascota
tiene uno de esos como mascola.
has one of these as a pet.

14 Hehet taax ah hapéxeca mpéh.
hehe-t taax ah ha-p-iixaca

mi-p-dh

planta-PL  DISTPL  FOC NMLZ.SUJ-PAS-tener_como_mascota\Suj.PL.  RLS.MI-PAS-decir

Esos son los que se llaman hapéxeca.
They are the ones called hapéxeca.

151  Oxtpacta max,
0X t-pacta ma X
asi RLS.T-ser_en_apariencia SUJ.DIF.RLS TLN.ES
Entonces,
Then,

152 cmajiic tacoi ha zo toc cotiij x,
cmajiic  tacoi  ha 70 toc  co-t-ij

X

mujerPL.  MD.PL  FOC INDEF.SG alli  3.08J.IND-RLS.T-estar_sentado  TLN.ES

una de estas mugeres,
one of these women,

13 La palabra imiixz es de quiixz ‘tener como mascota’ que se puede usar en una construccion transitiva

como en 13.5 donde el objeto es 1a frase partitiva xiica lacoi z ‘una de esas’.
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153 hax quih it ' hap4h hac imacoxl."®
hax quih -Vt ha-p-dh hac i-mi-acox!
agua_dulce  DEFFIX 3.poS-base  NMIZSUJ-PAS-decir ~ DEF.LOC  3.SUJ-RLS.MI-cuidar
estd en el espacio llamado “hax quib it”.
is in the space called “hax quih it”.

16.1  Hant hapeetij tiquij quinej halx caaial quih iti tahaahca ma x,

hant ha-ah-a-peetij tiquij
tierra NMLZSUJ-PAS-CAUS-circular MD.CMPC
qu-inej halx c-aai<a>] quih i-Vti

NMLZSU-vacfo ~ por_un_rato NMLZSUJ-<RETOR>verde ~ DEF.FLX 3.P0S-en

t-ah-a-ahca ma X
RLS.T-PAS-CAUS-estar_situado SULDIFRLS  TLN.ES
El espacio vacio mds grande del circulo,

The largest empty space of the circle,

162 hanttaax ah _hax quih it imp4h.1°
hant taax ah hax quih i-Vt mi-p-dh
tierra DIST.PL FOC agua_dulce DEFFIX  3.8U-base  RLS.MI-PAS-decir
se llama “bax quib it” (lit. base del agua).
is called “hax quih it” (lit. base of the water).

17.1  Hanso pyeest quih thaa ma x,

hanso pyeest  quih t-haa ma X
nada_mis fiesta DEF.FLX RLS.T-ser SUJ.DIF.RLS TLN.ES
Cuando es una fiesta,

When there is a party,

1 1 frase hax quib 1 lit. ‘base del agua’ se refiere a un lugar donde hay agua, como un pozo o una
fuente. Gracias a René Montafio Herrera y Steve Marlett por esta informacién (c.p.). Ademds, Steve Marlett
(c.p.) nota que este lugar en la cultura seri es el lugar de donde se consiguen buenas cosas y al cual uno va
para ganar.

15 La i de mi- se borra antes de raices que empiezan con una vocal corta no acentuada o una vocal larga.
La raiz -acox! tiene acento en la dltima silaba ya que es pesada.

16 12 vocal del prefijo - se borra ante consonantes (Marlett, 2016: 674) y la vocal epentética 7 se inserta
por razones fonotacticas.
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172 cmajiic tacoi hax zo haa xah tiij x,
cmajiic  tacoi  hax  zo haa xah  tij X
mujerPL.  MD.PL  casi INDER.SG  allf  ADV  RIS.T-estar_sentado  TLN.ES
una de estas mugjeres estd alli,
one of these women is there,

173 imacoxl,
i-mi-acoxl
3.SUJ-RLS.MI-cuidar
estd al lado (estd en el “hax quib it”),
is next to it (she is in the “hax quih it”),

174 xo xiica cmotémanoj 7 pyeest hant cohacaaix '® xah,
X0  xiica  c-motémanoj pyeest hant  co-ha-ah-caaix xah
pero  cosaPL NMIZSU-débil\SulPL  fiesta  tierra  3.0BJ.IND-NMLZSUJ-PAS-poner
pero si es una fiesta de caguama de siete filos,
but if it is a celebration of the leatherback sea turtle,

175 hapaatim" xah,

ha-p-aatim xah
NMLZ.SUJ-PAS-festejar_la_pubertad_de\Ev.pL y

0 de pubertad,

or of puberty,

176 haat hanoohct * caacoj pyeest hant cohacaaix xaha,

haat ha-ah-a-noohco €-24c0j pyeest  hant
torote NMLZ.SUJ-PAS-CAUS-cONcavo NMLZ.SUJ-grande fiesta tierra
co-ha-ah-caaix xaha

3.0BJ.IND-NMLZSUJ-PAS-poner y

0 de la canasta grande,

or of the big basket,

17 fise es el nombre que se da a la caguama de siete filos durante une fiesta (Moser y Marlett, 2010: 191).
18 La frase pyeest hant ccaaix significa hacer una fiesta (Moser y Marlett, 2010: 165).

9 Hapaatim es el nombre de la fiesta de la pubertad y también se refiere a la festejada.

%0 Esta frase se refiere a la canasta grande, uno de los tipos de canastas que hacen los seris.
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17.7

17.8

18.1

18.2

183

184

taax cmajiic catootam coi ha zo toc cotiij x,

taax cmajiic c-atootam coi
DIST.PL mujerpL NMLZ.SUJ-festejar_la_pubertad_de\suj.pL DEF.PL
ha 70 toc co-t-iij X

FOC INDEF.SG alli 3.0BJ.IND-RLS.T-estar_sentado TLN.ES

una de las madrinas se sienta en este espacio,
one of the godmothers sits in this space,

hax quih it hac imacoxl.

hax quih i-Vt hac i-mi-acoxl

muy DEF.FLX 3.p0s-base DEF.LOC 3.8UJ-RLS.MI-cuidar
acomparia el juego.

she is responsible for the game.

Quiimotoj coi tcooo X,

qu-iimotoj coi t-c000 X
NMLZ.SUJ-jugar\suj.PL DEF.PL RLS.T-todo TLN.ES
Todas las que estdn jugando (el juego de azar),

All the ones who play,

ziix quih cGmeept,

ziix quih co-mi-eept

cosa DEF.FLX 3.0BJ.IND-RLS.MI-apostar_con\SUJ.PL
apuestan algo,

bet something,

hateen ihaaihjo xah,

ha-teen i-h-ah-aa-Cihj6 xah
ABs-boca 3.POS-NMLZ.OBL-PAS-CAUS-10jO y
ldpices labiales,

lipsticks,

hasit xah,

h-ah-asit xah
NMLZ.SUJ-PAS-ponerse_aretes y
aretes,

earrings,
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18.5

19.1

19.2

20.1

20.2

20.3

TLALOCAN XXVI
taax cmis cah comeept.
taax C-i-mis cah co-mi-eept
DIST.PL NMLZ.SUJ-TR-parecerse DEF.FOC 3.0BJ.IND-RLS.MI-apostar_con\SUJ.PL
ellas apuestan algo asi.

they bet something like that.

Ox tpacta ma,

(' t-pacta ma

asf RLS.T-ser_en_apariencia SUJ.DIF.RLS
Entonces,

Then,

hamoiij quij ano queeyela coi mos toc comoii.
ha-ah-a-moiij quij ano qu-o-iyala
NMILZSUJ-PAS-CAUS-agrupados ~ DEF.CMPC [3.p0s]en/de  NMLZ.SUJ-0B).N.ESP-defender\suj.pL

coi mos toc CO-mi-oii

DEF.PL también alli 3.0BJ.IND-RLS.MI-estar_parado\suJ.PL
estdn también las que defienden el juego del circulo.

others also defend the game.

Hapaatim quih thaa ma x,

ha-p-aatim quih t-haa ma X
NMLZ.SUJ-PAs-festejar_la_pubertad_de\Ev.pL DEFFIX  RLS.T-ser SUJ.DIF.RLS TLN.ES
Si es fiesta de pubertad,

If it is a puberty celebration,

pyeest quij caaizi quih tcooo X,

pyeest quij c-i-aaizi quih t-cooo X
fiesta DEF.CMPC NMLZSUJ-TR-hacer\suj.PL DEF.FLX RLS.T-todo TLN.ES
todas las que organizaron la fiesta,

all the ones that organized the celebration,

hamoiij quij ano meeyela.

ha-ah-a-moiij quij ano mi-o-iyala
NMLZSUJ-PAS-CAUS-agrupados DEF.CMPC [3.pos]en/de  RLS.MI-NMLZ.OBJ-defender\suj.pL
defienden el juego.

defend the game.
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21.1  Camoiilcoj coi tcooo X,

c-a-moiilcoj coi t-000 X
NMLZSUJ-CAUS-agrupados\Suj.pL DEF.PL RLS.T-todo TLNES
Todas las que estdan jugando,

All the ones that play,

21.2 ziix quih comeept,

ziix quih co-mi-eept

cosa DEF.FLX 3.0BJ.IND-RLS.MI-apostar_con\SUJ.PL
apuestan algo,

bet something,

21.3  xo hamoiij quij ano queeyela hapéh coi taax teezitoj xox imexaj iha.
x0  ha-ah-a-moiij quij ano qu-o-iyala
pero  NMLZ.SUJ-PAS-CAUS-agrupados DEF.CMPC  [3.pos]en/de NMIZ.SUJ-0BJ.N.ESP-defender\Suy.pL

ha-p-dh coi taax  t-0-izitoj XO0X
NMLZ.SUJ-PAS-decir DEFPL  DIST.PL  RLS.T-NMLZ.OBJ-vencer\SULPL  aunque
i-i-m-exaj iha

NMLZ SUJ-TR-NEG-agarrar\SuJ.PL ASEV

pero las que defienden el juego no agarran (premio) cuando ganan.
but the ones that defend the game do not take a prize when they win.

22.1  Hax quih it, hac cacox! quij ah,
hax quih i-Vt hac c-i-acoxl quij ah
muy DEFFIX  3.P0s-base  DEFLOC  NMLZSUJ-TR-cuidar DEE.CMPC  FOC
La que estd en la zona “bax quib ",
The one that is in the zone “hax quih it”,

22.2  hamoiij quij miizj hant imiixquim.?!
ha-ah-a-moiij quij miizj hant i-mi-axquim
NMLZ.SUJ-PAS-CAUS-agrupados DEF.CMPC bien tierra 3.8UJ-RLS MI-poner.HRZ
es la que supervisa el juego.
is the one who supervises the game.

21 La frase miizj hant quixquim significa guiar, ser capitdn (Moser y Marlett 2010: 543).
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23 Hantx cémiiha hac , hamoiij quij hdsatoj cah oo cGtpah, yoocyo.

hantx co-m-ii-h-a hac

a_la_base 3.0BJ.IND-ACERC-3.POS-NMLZ.0BL-Imoverse  DEF.LOC
ha-ah-a-moiij quij hisat-oj  cah 00
NMLZSUJ-PAS-CAUS-agrupados DEF.CMPC  piedra-PL ~ DEFFOC ~ PART
co-t-p-dh J00-C-Y0

3.0BJ.IND-RLS.T-PAS-poner RLS.YO-SUJ.N.ESP-decir
En tiempos antiguos, el circulo se hacia con piedras, dicen.
In the past, the circle was made with rocks, they say.

24 Ool itac quih oo coipdh hac taax halx cmaa quiih iha.
ool i-Vtac quih oo co-i-g-p-dh hac
pitayo  3.p0s-hueso  DEFFIX ~ PART  3.0BJ.IND-3.POS-NMLZOBL-PAS-poner — DEF.LOC

taax halx cmaa qu-iih iha
DIST.PL por_un_rato ahora NMLZ.SUJ-estar.FLX ASEV
Hace poco que se usan las rebanadas de pitayo dulce.

Recently slices of organ pipe cacti are used.

251 Xo pyeest quij hant ctiyaail quih ano coitcmitai ma x,
X0 pyeest quij hant  co-i-y-ooil quih  ano
pero fiesta  DEF.CMPC tierra  3.0BJ.IND-3.POS-NMLZOBL-azul/verde DEF.FLX [3.pos]en/de

co-i-t-cm-itai ma X
3.0BJ.IND-3.SUJ-RLS. T-NEG-durar SULDIERLS  TLN.ES
Pero si la fiesta coincide cuando no estd verde el monte,
But if the celebration occurs when the desert is not green,

25.2 mos hast cah oo compah.
mos hast cah 00 co-mi-p-dh
también piedra DEF.FOC PART 3.0BJ.IND-RLS.MI-PAS-poner
también se hace con piedyas.
it is also made with stones.

26 Hapaxcaj coi mos toc comoii.
ha-p-axcaj Coi mos toc CO-mi-oii
NMLZSUJ-PAS-tirar\EV.pL, DEF.PL  también  allf 3.0BJ.IND-RLS.MI-estar_parado\suJ.PL
Tambien estdn los que se llaman “hapaxcay”.
Also, there are the ones called “hapaxcaj”.
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27.1  Taax xapij cah iti tahcascax x,
taax xapij cah i-Vti t-ah-c-ascax X
DIST.PL carrizo  DEFFOC  3.p0S-en  RIS.T-PAS-CAUS-fracturarse\EV.PL — TLN.ES
Esos (dados “hapaxacaj”) se cortan de carrizos,
These are cut,

272 miizj  hant tpacmoj 2 x,

miizj hant t-p-acmoj X
bien tierra RLS.T-PAS-ONELHRZ\SULPL  TLN.ES
se moldean bien,

they are shaped well,

273 cheel xah, cooil xah,

c-heel xah  c-ooil xah
NMILZSUJ-10jO y NMLZ.SUJ-azul/verde y
rojo y azul,

red and blue,

274 taax cotahnaxca max,
taax co-t-ah-naxca ma X
DIST.PL 3.0BJ.IND-RLS. T-PAS-pasar_la_mano\Ev.PL SUJ.DIF.RLS TLN.ES
esos los pintaron con esos colores
they paint them with these colors

27.5  hapaxcaj quih mhaa.

ha-p-axcaj quih mi-haa
NMLZ SUJ-PAS-tirar\V. L DEF.FLX RLS.MI-Ser
son los (dados) hapaxcay.

these are the hapaxcaj.

28 Hapaxcaj coi iij coiitoj quij capxa ha.
ha-p-axcaj coi iij c-oiitoj quij
NMLZ.SUJ-PAS-tirar\EV.PL DEF.PL  aparte  NMIZSUJ-estar_acostado\Suj.EV.PL DEF.CMPC

%2 La forma fpacmoj viene de quixquim (forma de cita) que, segin Moser y Marlett (2010), tiene dos
sentidos: 1. tirar, poner (cosa larga) y 2. causar o ayudar a acostarse. En combinacion con las palabras miiz/
hant, 1a expresion miizj hant quixquim tiene el sentido de ‘ser capitdn de’, lo cual se nota en el diccionario.
Segtin uno de los autores hablante del criique ditom, Debora Perales, la expresién hant quicmoj tiene el
sentido de ‘moldear’, ‘esculpir’.
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29.1

29.2

29.3

29.4

30.1

c-apxa ha
NMLZSUJ-tres ASEV

Los (dados) hapaxcaj son tres.
There are three hapaxcaj.

Tapxa ziix c6imahnaxz hac hant cotoii ma x,

t-apxa ziix  co-i-g-m-ah-naxz
RLS.T-tres cosa  3.0B].IND-3.POS-NMLZOBL-NEG-PAS-pasar_la_mano
hant co-t-oii ma X

tierra 3.0BJ.IND-RLS.T-estar_parado\SuJ.pL SUJ.DIF.RLS TLN.ES
Si los tres se acomodan en donde no tienen color,

If all three end up where they do not have colors,

mahanl,
mi-a-hanl
RLS.MI-CAUS-diez
son diez (puntos),
it is ten (points),

tc000 toospoj ma x,

t-c000 t-008poj ma X

RLS.T-todo RLS.T-manchado  SUJDIF.RLS TLN.ES

si todos tienen color (i.e. caen (los tres) en donde tienen color),
if all have colors (i.e. they fall where they have color),

mazooxolcam.
mi-a-zooxolcam
RLS.MI-CAUS-0cho
s0n ocho (puntos).
it is eight (points).

Coocj toospoj ma,

€-00Cj t-008poj ma
NMLZ.SUJ-dos RLS.T-manchado  SUJLDIF.RLS
Si dos de color,

If two have color,

TLALOCAN XXVI

hac
DEF.LOC
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30.2

30.3

30.4

30.5

30.6

tazo ziix coimahnaxz hac hant cotom ma x,

tazo Ziix 0-i-g-m-ah-naxz

uno cosa 3.0BJ.IND-3.POS-NMLZ.0BL-NEG-PAS-pasar_la_mano
hant co-t-om ma X

tierra 3.0BJ.IND-RLS.T-estar_acostado SUJ.DIF.RLS TLN.ES

Y 8t uno cae sin color,
and if one without color falls,

mahaapxa,?
mi-ah-apxa
RLS.MI-CAUS-tres
son tres (puntos),
it is three (points),

coocj ziix cétmahnaxca ma,

€-00Cj ziix  co-t-m-ah-naxca

NMLZSUJ-dos cosa 3.0BJ.IND-RLS.T-NEG-PAS-pasar_la_mano\Ev.pL
si dos sin color,

if two without color,

tazo toospoj ma x,

tazo t-008poj ma X
uno RLS.T-manchado SUIDIFRLS  TLN.ES
y uno de color (se caen),

and one with color (falls),

ihit iiqui quiin imp4h.
i-hit i-Wqui qu-iin mi-p-dh

81

hac
DEF.LOC

ma
SUJ.DIF.RLS

3.p0s-lugar_posterior 3.p0s-hacia NMLZSUJ-irse  RLS.MI-PAS-decir

se llama ihit iiqui quiin ‘la que va atrds’.
it is called ihit iiqui quiin ‘the one who goes back’.

23 La rafz para ‘tres’ es -apxa y la forma causativa es -abaapxa. Si se analiza como el resultado de
una derivacion usual de una forma causativa por medio del prefijo ah-, se tiene que considerar que el
alargamiento de la vocal al inicio de la raiz es irregular, o que el prefijo ah- se afiade s6lo al alomorfo

-aapxa.
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31.1  Oxtpacta max,

0Xx  t-pacta ma X

asi RLS.T-ser_en_apariencia SUJ.DIF.RLS TLN.ES
Entonces,

Then,

312 cmaax siimotoj ca quih hant zo cotoii x,
cmaax s-iimotoj ca quih hant  zo
ahora/entonces IRR.I-jugar\Sul.PL ~ AUX DEFFIX  tierra INDEF.SG

cO-t-oii X
3.0BJ.IND-RLS.T-estar_parado\suJ.pL TLN.ES
los que van a jugar,

the ones who are going to play,

313 coox 00 hapéxeca coi imiixajoj.
C00X 00 ha-p-iixaca coi
todo PART NMLZ.SUJ-PAS-tener_como_mascota\SuJ.PL DEF.PL

i-mi-iixajoj
3.SUJ-RLS.MI-tener_como_mascota\SuJ.Ev.PL

todos tienen sus palos.
they all have their sticks.

32.1  Hax quih it, hac cacoxl quij ah cotootni i ma x,

hax  quih i-Vt hac c-i-acoxl quij ah
muy  DEFFIX 3.P0s-base DEF.LOC NMLZSUJ-TR-cuidar ~ DEF.CMPC FOC
co-t-0-atni i ma X
3.0B].IND-RLS.T-OBJ.N.ESP-tirar primero SUJ.DIF.RLS TLN.ES

La que estd sentada en el pozo tira primero,
The one who is sitting in the well casts first,

322 cmaax ihmaa coi imaaizi.
cmaax ihmaa  coi i-mi-aaizi
ahora/entonces otro DEF.PL 3.5UJ-RLS.MI-hacer\SuJ.pL
después lo hacen las demds.
afterwards, the others do it.



EL JUEGO DEL CIRCULO HAMOI] 83

33.1  Quiimotoj coi hant tdhajca x,
qu-iimotoj coi hant t-dhajca X
NMLZ.SUJ-jugar\suJ.PL DEF.PL tierra RLS.T-estar_sentado\SUJ.EV.PL TLN.ES
Cuando los que estdan jugando se sientan,
When the ones who are playing sit down,

33.2  hant hapeetij quij toii imiifin.
hant  ha-ah-a-peetij quij toii i-mi-afin
tierra  NMLZSUJ-PAS-CAUS-circular ~ DEF.CMPC  hacia_otro_lugar  3.SUj-RiS.Mi-circundar
circundan la rueda.
they (sit down) around the circle.

34.1  Oxtpactamax,

0X t-pacta ma X

asi RLS.T-ser_en_apariencia SUJ.DIF.RLS TLN.ES
Entonces,

Then,

342  cGtootni max,

co-t-0-atni ma X
3.0BJ.IND-RLS.T-OBJ.N.ESP-tirar SUJ.DIF.RLS TLN.ES
cuando tira,

when she throws.

343 iixz com mahcaatax, 2

i-VVxz com mi-ah-ac-atax
3.POs-mascota DEF.HRZ RLS.MI-PAS-CAUS-ir
avanza su palo,

she moves her stick forward,

344 hanso ihit 0o iiqui tiin ma x,

hanso i-hit 00  i-Wqui t-iin ma X
nada_mds 3.Pos-lugar_posterior ~ PART ~ 3.Pos-hacia RIS.T-irse  SULDIF.RLS — TLN.ES
cuando se regresa,

when she goes backwards,

% Fl prefijo causativo causa un alargamiento sin sentido fonolégico.
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35.1

35.2

36.1

36.2

37.1
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fic coquiij quij imaai.
iic CO-qu-iij quij i-mi-aai
al.lado.de 3.0BJ.IND-NMLZ.SUJ-estar_sentado DEF.CMPC 3.SUJ-RLS. MI-hacer

la que estd sentada al lado lo bace (i.e. tira hasta que pierde).
the one sitting next does it (i.e. throws until she loses).

Thit iiqui tiin ma x,

i-hit i-Wqui t-iin ma X
3.p0s-lugar_posterior ~ 3.p0s-hacia  RIS.T-irse  SULDIFRLS — TLN.ES
Se regresa,

She goes backward,

iixz com ihit liqui mahqueetx.

i-VWxz com i-Vhit i-Wqui mi-ah-queetx
3.p0S-mascota  DEF.HRZ 3.p0s-lugar_posterior ~ 3.pos-hacia  RLS.MI-PAS-devolver
se regresa su palo mascota atrds (de una rodaja, cuando pierde).

her stick goes back (one slice back, when she loses).

Hax quih it, hac cacox! quij an ihimoz quih iti cditha ha yax,
hax  quih i-Vt hac c-i-acoxl quij an
muy  DERFIX  3.POS-base  DERLOC  NMIZSU-TR-cuidar — DEF.CMPC  [3.P0S]zona

i-h-imoz quih -V co-i-h-a ha  yax
3.SU]-NMLZ.OBL-pensar ~ DEF.FIX ~ 3.P0S-en  3.0BJ.IND-3.POS-NMLZ.OBL-Ser AUX  porque
La muger que estd en el espacio hax quib it es la lider,

The one who is in the space hax quih it is the leader,

tiix ocoho cah mhaa.
tiix i-oco-aho cah mi-haa
DIST.SG 3.POS-NMLZOBJ-Ver ~ DEF.FOC RLS.MI-ser

se hace como ella decide (1it. es lo que ella ve).
people do as she decides (lit. it is what she sees).

Cocootni quih toc cotiij x,
co-c-0-atni quih toc
3.0BJ.IND-NMLZ.SUJ-0BJ.N.ESP-hacer_contacto_con DEF.FLX allf
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37.2

373

37.4

38

CO-t-iij X
3.0BJ.IND-RLS.T-estar_sentado TLN.ES
La persona que lanza,

The person who throws,

hant hapeetij quij toii itafin x,

hant ha-ah-a-peetij quij toii
tierra NMLZ.SUJ-PAS-CAUS-circular DEF.CMPC hacia_otro_lugar
i-t-afin X

3.SUJ-RLS.T-circundar TLN.ES
cuando logra completar el circulo,
when she manages to complete the circle,

cmaax cooitom quih cocooix” coox cah x,

cmaax c-0oitom quih  c-oco-2aix coox cah X
ahora/entonces  NMIZSUJ-cinco DEF.FIX NMIZSUJ-UNSPEC.OB]-ganar todo  DERFOC  TLN.ES
si rebasa a una con cinco rodajas (lit. ahora a todos los que sobrepasa con cinco),
if she overtakes someone by five slices (lit. now everyone she overtakes by five),

imiico.
i-mi-aco
3.SUJ-RLS.MI-matar
lo mata.

she kills her.

Comcaac quih halx anaxo iqueezitoj quiyaj iha.

comcaac quih halx an<a>xo
persona_seri\PL DEF.FLX mas_o_menos  mucho<RETOR>
iqu-o-izitoj qu-i-yaj iha

INF.INTR-UNSPEC.OBJ-vencer\SUJ.PL  NMLZ.SUJ-TR-saber\SULPL ~ ASEV
Pueden ganar varias personas.
Various people can win.

% El acento circunflejo en la vocal indica que este verbo se conjuga como los que empiezan con una
vocal breve.
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Cmiique tazo teezi ma x,

cmiique tazo  t-o-izi ma X
persona_seri uno  RIS.T-UNSPEC.OBJ-vencer  SULDIERLS  TLN.ES
Si (solamente) una gana,

If (only) one wins,

ano yaii cocajoc impah.

ano i-y-aii c-Gcajoc mi-p-dh
[3.pos]en/de  3.POS-NMLZOBL-estarFLX\SUJ.PL NMIZ.SUJ-continuar RLS.MI-PAS-decir
se llama “ano yaii cocajoc” (lit. la que sigue estando dentro).

it is called “ano yaii ctcajoc” (lit. the one who continues to be in).

Pyeest quih hant zo cotiij ma x,

pyeest  quih hant  zo co-t-iij ma X
fiesta DEFFIX  tierra  INDEF.SG  3.0BJ.IND-RLS.T-estar_sentado  SULDIF.RLS — TLN.ES
Al final de la fiesta,

At the end of the party,

zaah _iti coihiyat 2 quih thaa max,

zaah i-Vti co-i-h-iyat quih  thaa  ma X
dfa  3.p0s-en  3.0B.IND-3.POS-NMIZOBL-alcanzar DEFFIX ~ RIST-Ser  SULDIERLS TLN.ES
el ultimo dia,

the last day,

hamoiij quij hant icaaitajc tzooxdc X,

ha-ah-a-moiij quij hant  i-g-caaitajc
NMLZSUJ-PAS-CAUS-agrupados DEF.CMPC tierra 3.POS-NMLZ.0BL-poner\Suj.PL
t-z00x0C X

RLS.T-cuatro TLN.ES

el juego del circulo lo juegan/ponen cuatro veces,
the circle game they play it four times,

ctihitooij mazooxolcam.

co-i-h-itooij mi-a-zooxolcam
3.0B].IND-3.POS-NMLZ.0BL-irse\SUJ.PL RLS.MI-VECES-0cho
eso pasa ocho veces.

this happens eight times.

2 Esta frase significa ‘al final.



EL JUEGO DEL CIRCULO HAMOLI] 87

Abreviaturas

1 primera persona IRR irrealis
segunda persona LOC locativo

3 tercera persona MED medial

ABS absoluto NEG negacién

ADV adverbio NMLZ nominalizador

ASEV aseverativo 0BJ objeto

AUX auxiliar OBL oblicuo

CAUS causativo PART particula

CMPC compacto PAS pasivo

DEF definido PL plural

DEP dependiente POS posesivo

DIF diferente PX proximal

DIST distal RCP reciprocal

EV evento RETOR  retdrico

FLX flexible risMl  forma realis mi

FOC focal RIS.T forma realis t

HRZ horizontal RIS.YO  forma realis yo

IND indirecto sy sujeto

INDEF indefinido TLNES  tiempo no especifico

INDEP independiente TR transitivo

INTENS  intensivo VECES veces
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