EL JUEGO DE PELOTA EN MESOAMERICA:
SU DESARROLLO ARQUITECTONICO *

Por Jacinto QUIRARTE
Universidad de Texas, Austin

INTRODUCCION

Este articulo sugiere los posibles origenes, extensiones y evoluciones
sucesivas de formas arquitecténicas especializadas, con base en el
examen y andlisis de planos y cortes de juegos de pelota clave,
encontrados en toda Mesoamérica.

Todas las demas variaciones —anillos y marcadores de piedra,
nichos, decoraciones sobre muros y banquetas, superestructuras, mar-
cadores periféricos, estelas u otras plataformas— no formarin parte
de este estudio. Mas bien, un examen cuidadoso de las dimensiones
y proporciones de los planos de las plataformas paralelas, sus perfiles
interiores y los espacios que delimitan, nos ayudarin a establecer
los componentes esenciales del 4rea de juego. Los cambios y variantes
hechos para poner de relieve uno o mas planos de esa 4rea bisica,
nos permitirdn incluir en un cuadro la evolucién de los juegos de
pelota, lo que, consecuentemente nos ayudari a colocarlos dentro
de una secuencia espacial y temporal.

TERMINOLOGIA Y CLASIFICACION

ILa cancha o patio de juego de pelota, se refiere al drea delimitada
por las dos plataformas paralelas con perfiles interiores especiali-
zados. La cancha rectangular puede estar abierta en ambos extremos
o cerrada con muros bajos o altos que sirven para determinar los
limites del campo. Este dltimo ha sido descrito como de planta
tipo “I"”” mayfiscula o doble “T”.

* Traduccién del inglés por Javier Guerrero.
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84 ESTUDIOS DE CULTURA MAYA

La porcién adyacente a la cancha es la banqueta; su perfil esta
formado por dos planos: uno frontal inclinado hacia atras o vertical,
y otro superior horizontal o en talud. El segundo componente, pero
tercer plano, se ha identificado en general como el muro de juego;
éste puede ser vertical o en talud.

Como estos términos no siempre son precisos y cuando son apli-
cables es dificil separarlos e identificarlos dentro del perfil, se con-
servarin tnicamente para propositos descriptivos.

Ademis, son dificiles de usar al clasificar las diferentes clases de
juegos de pelota. Las dimensiones y los valores de los angulos de talud
seflalados en el texto han sido tomados de las fuentes citadas a
continuacién. Cuando se carece de esta informacion, los datos pro-
vienen directamente de los dibujos, de los planos, secciones y eleva-
ciones de los juegos de pelota considerados. Alguna exactitud se ha
perdido en el proceso, pero no afecta los valores en forma conside-
rable. I'rans Blom ! lo reconocid asi al clasificar con letras las dis-
tintas partes de la estructura del juego de pelota, comenzando con
la parte superior de la plataforma y siguiendo hacia abajo hasta la
cancha. Utilizando como ilustracion el Gran Juego de Pelota de
Chichén-Ttza, clasificé las dos plataformas: A) las banquetas bajas
en el lado interior de los muros; B) para la parte superior, y C)
para el frente; etcétera... Linton Satterthwaite® ha hecho lo con-
trario, empezando por la cancha y continuando hacia arriba hasta la
parte superior de las plataformas, pero ha utilizado términos descrip-
tivos para las diferentes partes, con preferencia a las letras.

Acosta y Moedano ® emplearon letras para clasificar los diferentes
tipos de juegos de pelota encontrados en Mesoamérica, basandose
principalmente para establecer su sistema en los perfiles interiores
de las plataformas gemelas. Estos fueron colocados en una categoria
especifica de acuerdo con el tamafio y direccién de los taludes mayores
y menores, de las banquetas y de los muros de juego.

Smith * basd su clasificacion de los juegos de pelota en los Altos
de Guatemala, en los perfiles, asi como en la ausencia o presencia de
limites en los extremos de la cancha y de estructuras periféricas, que
delimiten estas Areas en sustitucién de verdaderos muros.

1 Blom, 1932, p. 490, figs. 5 y 6.

2 Satterthwaite, 1944, pp. 3-7.

3 Acosta v Moedano, 1946, p. 382.

4 Smith, 1961, pp. 100-125, figs. 8 y 9.
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Desearia concentrarme casi completamente en los perfiles de las
estructuras encontradas en toda Mesoamérica y clasificarlas en la for-
ma siguiente:

El Tipo I muestra un talud mayor (planos uno y dos), y un plano
vertical (plano tres): a, menor o b, mayor; extremos de la cancha
abiertos o patios transversales con esquinas cerradas.

El Tipo II muestra un talud mayor (plano tres): y a, talud menor
o plano vertical combinado con un plano inclinado u horizontal (pla-
nos uno y dos), y b, con un plano menor vertical o sin él (plano
cuatro), extremos abiertos o patios transversales con esquinas
cerradas.

El Tipo IIT muestra un plano vertical mayor (plano tres) y un
plano horizontal de poco declive (planos uno y dos). Todos los tipos
pueden tener extremos abiertos o cerrados o patios transversales
con esquinas abiertas; piso al nivel o “hundido”.

TIPOS DE JUEGOS DE PELOTA
Juegos de Tipo I

El juego de pelota de Copin?® es el principal ejemplo de Tipo I:
extremos abiertos y perfil que comprende planos verticales y en talud,
predominando el tltimo. El plano 1 es inclinado en el juego I y en
los sucesivos periodos de construccion se convierte en un paramento
vertical. El plano 2 sube en un angulo de 25 grados y el plano 3
mide un metro. La relacién de anchura y longitud de la cancha del
juego es de 1 a 4 o sea el 25% de la extension longitudinal del area
de juego.

Los juegos del Tipo Ia tienen aun extremos abiertos y perfil de
tres planos, dominando ahora los planos segundo y tercero. El angulo
del talud mayor es mas reducido; la pérdida de altura se compensa
acentuando el plano vertical.

Uno de los ejemplos mas tipicos se encuentra mas al norte, en
Uxmal. ® El plano 1 es inclinado; el 2 tiene un dngulo de declive
de 8.5 grados y el 3 mide ahora 4 metros; las proporciones del juego
cambian, la cancha es mas ancha y ocupa el 29.4% de la longitud.

5 Stromsvik, 1952, pp. 189-198, figs. 2 y 5.
6 Ruz, 1958, pp. 639-640.
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86 ESTUDIOS DE CULTURA MAYA

En los juegos del Tipo Ib contintian los perfiles de tres planos.
Se conserva la misma tendencia de usar una ancha 4rea baja en
talud adyacente al campo de juego pero atn mas acentuada, con el
resultado que el plano vertical —plano 3— ahora juega un papel
secundario.

Xochicalco 7 es el mejor ejemplo de este subtipo. El plano 1 es
inclinado; el declive de 10 grados del plano 2 esta de acuerdo con
los juegos del Tipo Ia, pero es ahora casi el doble de ancho; el plano
3 mide 2.5 metros. La cancha tiene los patios transversales cerrados.
Las dimensiones de anchura de la cancha permanecen dentro de los
limites establecidos en las tierras bajas mayas, meridionales y septen-
trionales. Sin embargo, la longitud es mayor; por lo que la relacién
es diferente en las medidas de la cancha: 1 a 5.7 o sea una anchura
de 17.5% de la longitud.

Juegos de Tipo II

El gran talud es todavia una parte importante del perfil del juego,
pero su posicién se ha cambiado de la cancha al plano 3. Los planos
1 y 2 se convierten ahora en las terrazas angostas o banquetas que
dan frente a la cancha.

El ejemplo mas notable es el juego de Monte Albéan. & El plano 1
es inclinado; el 2 es horizontal y més largo que las plataformas que
delimita; el gran talud del plano 3 tiene un dngulo de 33 grados; la
cancha tiene los patios transversales cerrados y es “hundido”. Las
proporciones de la cancha cambian con la adicién de banquetas,
la anchura es menor —relacién 1 a 5— o sea el 20% solamente de la
longitud.

Los juegos del Tipo ITa mantienen proporciones similares, pero
a los tres planos basicos se agrega un cuarto, un pequefio plano
vertical similar en tamafio y direccion al plano 3 de Copén.

El juego R11 de Piedras Negras® es un buen ejemplo de este
subtipo. Tiene un perfil suavemente quebrado en lugar del corte
brusco de la banqueta de dos planos. El plano 3 tiene ahora un
declive de 36 grados; el plano 4 es vertical con dos gradas y mide
aproximadamente un metro. Las proporciones del juego son idénticas
a las de Monte Albdn: 1 a 5.16 o sea 19%.

7 Marquina, 1964, 1am. 289.
8 Acosta, 1965, p. 829; también Marquina, 1964, 1am. 88.
9 Satterthwaite, 1944, pp. 8-29, figs. 1-5; 6a-9; 10.
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En los Altos de Guatemala se encuentran variantes posteriores del
juego R11 de Piedras Negras; el principal ejemplo es el juego més
antiguo de Chalchitan.® El plano 1 es inclinado; el 2 es ancho y
horizontal; el 3 tiene un gran talud de 45 grados y el 4 es vertical.
Tienen los extremos abiertos y una relacién de 1 a 3.85 o sea una
anchura del 26% de la longitud de la cancha.

Los patios Tipo IIb también tienen perfiles de 4 planos, pero las
dimensiones y los angulos de los declives varian. Xolchtin * es tipico.
Tiene una banqueta mis angosta y un declive mas pronunciado:
75 grados para el plano 3. La relacién de la cancha es de 3.6 o sea
una anchura del 28% de la longitud.

Juegos de Tipo III y IV

El talud mayor —inicialmente compuesto por los planos 1 y 2, y
con el aditamento de una banqueta angosta, plano 3— se pierde en
los juegos de tipo III y IV. Las banquetas angostas se conservan
pero el tercer plano es alto y vertical.

El gran patio de Chichén-Itza ** es el ejemplo mas notable de
tipo III: el plano 1 es inclinado; el 2 es horizontal y muy angosto
y el 3 ahora mide aproximadamente 7.5 metros. La relacién de anchu-
ra y longitud de la cancha es de 1 a 3 0 33%.

Los juegos de Toluquilla y Ranas ** quedan fuera de la clasifica-
cién general que se ha hecho. La configuracién del perfil es similar
a los juegos de Tipo IIb, pero sin el plano 4. Se acercan mis al
Tipo III; sin embargo, el plano 3 es muy empinado, pero no vertical.
Los siete juegos encontrados en estos dos lugares muestran el mismo
perfil: el plano 1 es inclinado y alto; el 2 es horizontal y angosto
y el 3 tiene un angulo de declive de 85 grados. Las proporciones
de la cancha no son uniformes. Las relaciones varfan entre 3 y 6 o
sea anchuras del 16% al 33% de la longitud.

EVOLUCIONES SUCESIVAS

Los tnicos juegos a los que se les ha asignado fechas de cons-
truccion del periodo Clasico Temprano (300-600 d.C.) son: Copin I 4

10 Smith, 1955, p. 11.

11 Smith, 1955, fig. 58.

12 Marquina, 1964, p. 855, 14m. 264; también Fernindez, 1925.
13 Marquina, 1964, p. 241, lam. 71.

14 Stromsvik, 1952, pp. 189, 198; también Borhegyi, 1960, p. 57.
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y Monte Alb4n. 5 Sin embargo, el fijar fecha de estructuras indi-
viduales es arriesgado tomando en cuenta que la evolucién crono-
logica de todas las culturas comprendidas en el contexto mesoame-
ricano no ha sido establecida con seguridad.

Las pruebas obtenidas de la cerdmica, de las inscripciones fechadas
y de la evolucion arquitectonica, se utilizaron para asignar fechas de
construccion de los tres juegos de Copan, construidos uno encima
del otro durante un periodo de 300 afios. !¢ Bstos pueden asignarse
a los siglos, quinto, sexto y séptimo d.C. o tercero, cuarto o quinto,
segtin la correlacion utilizada al transcribir las fechas mayas a nuestro
propio calendario. Si se toma la primera alternativa, entonces el
juego de Monte Albin es anterior a cualquiera de los patios mayas
conocidos.

Hasta que estas discrepancias en las fechas sean resueltas adecua-
damente, debemos recurrir a otras fuentes para establecer la prece-
dencia de los tipos de formas arquitectonicas especializadas.

El hecho de que el juego de pelota estuviera basado en el uso de
una pelota de caucho, lo que sefialaria el darea de la costa del golfo
como lugar de origen, parece quitar la precedencia al Valle de Oaxaca.
Aun cuando esto no fuera asi, el gran niimero de juegos de tipo muy
similar a los de Copén, encontrados en toda Mesoamérica, nos apo-
yaria también para sefialar el area del Rio Motagua como foco de
estas formas arquitecténicas. Una vez que aceptemos esto como punto
de partida, nuestra necesidad de fechas exactas es todavia méas apre-
miante. Desgraciadamente, carecemos de ellas. Las dos excepciones
son Uxmal, con una fecha de 649 d.C. que no ha sido aceptada com-
pletamente, 17 y el juego K6 de Piedras Negras, al que se le ha
asignado una fecha definitiva posterior a 662 d.C. ® Todas las demés
fechas han sido necesariamente vagas y de una naturaleza general:
los juegos han sido asignados a los periodos Clasico Temprano y Tar-
dio, Postclasico y Protohistérico. Tendremos que seguir este esquema:

Juegos Tipo I, Ia y Ib: Cldsico Superior, 600-900 d.C.

El juego de Quirigud ® es casi una réplica del tercer juego de
Copén. Los juegos de Asuncion Mita y Guaytin ?° aun cuando son

15 Acosta, 1965, p. 829.

16 Stromsvik, 1952, pp. 189-198.
17 Ruz, 1958, p. 650.

18 Satterthwaite, 1944, pp. 37-8.
19 Stromsvik, 1952, p. 203.

20 Stromsvik, 1952, pp. 210-11.
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EL JUEGO DE PELOTA EN MESOAMERICA 89

similares al prototipo, tienen los 4ngulos de talud del plano 2 menores
y los patios transversales cerrados, caracteristica que ha sido consi-
derada de origen del Centro de México. Sin embargo, las propor-
ciones y dimensiones de los perfiles ligan estos juegos a otros de las
tierras bajas mayas mas al oeste y al norte. El juego B-V de Uaxac-
tin ! construido en el Clasico Tardio, tiene las dimensiones y pro-
porciones del perfil y de la cancha idénticas a las de Copin y
Quirigua. La gran diferencia es el plano 2 mucho mas bajo: en este
caso de 16°, lo que representa una disminucion de 10°. El juego K6
de Piedras Negras,?* el de Tikal?® y el de Uxmal,** tienen casi
idénticos perfiles y proporciones (3.2;3.4); los juegos de Calakmul,
Becan # y Chichén-Itza (3C10) adosado a la Casa Colorada 2¢ man-
tienen una relacion similar (3.7;3.5 y 3.3). El ingulo del talud de
todos los planos 2, tiene un promedio de 8.5 grados. Los juegos en
Peor es Nada, Balakbal 27 y Chichén-Itza (3D4) 28 muestran el mis-
mo declive general (9-14°), pero las proporciones cambian debido
a las canchas méds anchas: un promedio de 2.5.

Asi vemos que durante el Clasico Tardio, se mantiene una coheren- |
cia de las partes y proporciones de los perfiles y canchas de los
juegos, en las areas del Petén, Rio Bec, Puuc y Chichén-Itza. La
evolucion rica, uniforme y sostenida de este tipo de juego (Ia) me
lleva a suponer alguna especie de contacto entre estas ciudades y
Xochicalco. Los constructores de Xochicalco deben haber tenido
conocimiento de los juegos construidos en Piedras Negras (K6),
Calakmul y Uxmal durante los siglos siete y ocho.

La relacion entre Xochicalco y Tula es obvia y principalmente
aparente en plan, perfil y dimensiones. Pero, ;qué hay de los pri-
meros juegos de Chichén-Itzd que también tienen cierta semejanza
con el juego de Tula? ;Fue una combinacion de ideas y modelos
encontrados tanto en Xochicalco como en Chichén-Itza lo que deter-
mind el tipo de juego que se construyé posteriormente en Tula?
Toda la evidencia formal y cronolégica de que se dispone, parece
apoyar esta conclusion.

21 Smith, 1950, p. 60, fig. 48¢c, d, 98.

22 Satterthwaite, 1944, p. 41, figs. 17-19; p. 42, fig. 20.
22 Shook vy Berlin, 1951. fig. 25.

24 Ruz, 1958, figs. 2 bis, 7.

25 Ruppert v Denison, 1948, pp. 21 y 61-2.

26 Ruppert, 1952, p. 49, fig. 33.

27 Ruppert v Denison, 1948, pp. 66, 94.

28 Ruppert, 1952, p. 62, fig. 39.
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Se han encontrado otras variantes de Copan, como anteriormente,
afuera de las tierras bajas meridionales, al norte de la Peninsula de
Yucatin (Cobd)?® y Honduras Britinica (San José),* de hecho al
este de las ciudades del Petén de Guatemala.

Las dimensiones y los angulos de los perfiles y planos son simi-
lares a los tipos de juegos de Copan. Lo que los distingue es la
adicién de una banqueta estrecha, cerca de la cancha, lo que técnica-
mente los colocaria entre los juegos de Tipo II y Ila con perfil de
cuatro planos. En Coba esta banqueta es tan angosta que dificilmente
se le podria llamar asi. Las proporciones de anchura a longitud de la
cancha cambian drasticamente ahora hasta 13%, o 1 a 7.7. En San
José la banqueta es un poco mas ancha, pero la cancha es tan angosta
que la relacion salta a un increible 1 a 17 o sea 6%.

Juegos Tipo II y Ila: Cldsico, 300-9200 d.C.

El juego més antiguo de Monte Alban construido en el siglo ter-
cero d.C., sirvié como niicleo para el juego que es visible ahora. No
se dispone de ninguna informacién sobre el primer juego. Es dificil
determinar si el prototipo para esta ltima construccién, también
asignada al periodo Clasico Temprano, se encuentra en el drea maya,
por virtud de las fechas contradictorias sobre las estructuras de
ambas regiones. El otro tnico juego del Clasico Temprano en el
area maya es Copan I, que muestra perfiles y planos que aparente-
mente no guardan relacién con el juego de Oaxaca.

Los juegos en Yaxchilan 3! y en Piedras Negras (R11)32 son otro
asunto. El talud mayor en Monte Alban esta relacionado con el R11
de Piedras Negras. Sin embargo este tltimo tiene el plano 4 de que
carece Monte Albdan. En virtud de la configuraciéon semejante de
los planos 1 y 2, encontrada en ambos lugares, me inclino a clasificar
el juego R11 de Piedras Negras como una variante del juego de
Monte Alban. Otro factor que apoya esta secuencia que sugiero es la
proporcién de la cancha de 1 a 5, o sea 20%. Esto no esta de acuerdo
con la anchura de las canchas en los demas juegos mayas, en que la
anchura es consistentemente el 25% o mas de la longitud.

280 Thompson, Pollock y Charlot, 1932, p. 47; también Blom, 1932, pp. 511-
512 y Marquina, 1964, lam. 289.

30 Marquina, 1964, lam. 174.
31 Blom, 1932, fig. 36.
32 Satterthwaite, 1944, p. 26, fig. 6a.
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EL JUEGO DE PELOTA EN MESOAMERICA 91

Los juegos de Yaxchilin I y II 3 representan un tipo intermedio
que sorprendentemente no fue adoptado en otras regiones. Yaxchilan
II, con un declive de siete grados en el plano 2 es similar a los
subtipos Ia y Ib, pero aunque en los tres se acenttia el plano vertical
3, en Yaxchilan II existe otro talud, lo que hace que éste tenga la
configuracién de una especie de salsera, contraria al coherente equi-
librio de las horizontales y verticales que se observa en la mayoria
de los otros juegos.

Yaxchilan I es semejante en perfil al juego de Palenque; ambos
difieren en las proporciones de la cancha. El de Palenque? tiene
una relacion de 1 a 8, o sea 12.5% en comparacion con la mis normal
de 1 a 4, o sea 25% de Yaxchilan 1.

En la Alta Verapaz o directamente al oeste del Valle del Rio
Motagua, en los Altos de Guatemala, se encuentran los juegos de
Chijolom y Chichén ® construidos también en el periodo Clasico
Tardio, que muestran una variante del perfil del plano 4 y cuyo
prototipo se encuentra en Chalchitan.

900-1200 d.C.

El juego modificado de Chalchitin II%¢ puede utilizarse como
ejemplo de los juegos Tipo ITa del periodo Postcldsico. Su segunda
etapa de construccién estd en concordancia con los éngulos mas
pronunciados del plano 3 de estos juegos.

Existe ahora una gran variedad en los angulos de declive del
plano 3. Lo tnico constante parece ser el plan de la cancha con
extremos abiertos. El juego de Huil en el Departamento de Quiché
es tipico. *" El plano 1 es ahora vertical, el plano 2 tiene un suave
declive de 7 grados y el plano 3 tiene un declive de 55 grados. Casi
una réplica de éste es el juego de Oncap en las cercanias. 38 Plano 1:
vertical; plano 2: 6 grados; plano 3: 60 grados y una relacién de 5.1.
Variantes de este juego son los de Caquixay y Tuchoc?® que se
encuentran en la misma area y son del mismo periodo. Las canchas
mas amplias bajan la relacion de 2.83 a 2.89 respectivamente y el
declive del plano 3, de 38° y 35°.

33 Blom, 1932, fig. 37.

34 Ruz, 1952, pp. 30-33.

85 Smith, 1955, p. 57, figs. 35-36; pp. 61-62, fig. 134.
36 Smith, 1955, pp. 12-13, figs. 8, 56.

87 Smith, 1955, p. 29, fig. 80.

38 Smith, 1955, p. 29, fig. 81.

80 Smith, 1955, pp. 30-31, figs. 82, 83.
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92 ESTUDIOS DE CULTURA MAYA

En el drea de Oaxaca el juego de Yagul, % con dos etapas de
construccion, es un duplicado del juego de Monte Alban, casi idén-
tico en dimensiones y proporciones.

1200-1500 d.C.

Los juegos de Xolchun y Chutixtiox ' constituyen buenos ejem-
plos del Tipo IIb, construidos en tiempos protohistéricos.

Las dimensiones de la cancha se han regularizado y las propor-
ciones tienen una relacién promedio de 3.5 (o 29%) de anchura a
longitud. Lo que cambia drasticamente son las configuraciones de los
perfiles, ya descritas en el juego de Xolchtn. El plano 4 permanece
vertical y pequefio durante todos los periodos: Clasico Tardio, Post-
clasico y Protohistérico. La mayoria de estos juegos tiene los extre-
mos cerrados con planta de doble “T”,

El juego de Yucufiudahui * semejante a los juegos de Xochicalco
y Tula, muestra los mayores cambios efectuados. Xochicalco 3 tiene
un talud de 10 grados y una relacién de 1 a 5.66. Tula#* tiene un
talud de 5 grados y una relacién de 1 a 4. Yucufiudahui mantiene
un angulo de declive semejante (7 grados) pero la relacion es ahora
de 1 a 7.3, una cancha muy angosta que contrasta con la amplitud del
talud, aqui el doble de ancho que los encontrados en las otras 4reas.

Juegos Tipos III vy IV: 600-1200 d.C.

Un juego muy semejante se encuentra cerca de los limites norte
de Mesoamérica, en los lugares de Toluquilla y Ranas, 45

Su semejanza con los juegos encontrados en El Tajin, me inclina
a creer que alli existieron los contactos mas estrechos. El Tajin 48
tiene 6 juegos, muchos de los cuales fueron construidos definitiva-
mente durante el periodo Clasico. Las dimensiones, perfiles, y el
énfasis especial puesto en la pared vertical (plano 3) sefialan su
posible influencia en Edzna#" y posteriormente en el gran juego
de Chichén-Itza, construido durante el periodo Postclasico.

40 Wicke, 1957, figs. 30, 31.

41 Smith, 1955, pp. 15, 19, figs. 58, 63.
42 Marquina, 1964, lam. 105.

43 Marquina, 1964, lam. 289.

44 Marquina, 1964, lam. 48.

45 Marquina, 1964, p. 241, lam. 71.

48 Garcia Paydn, 1955.

47 Ruz, 1945, fig. III, 21, 22.
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EL JUEGO DE PELOTA EN MESOAMERICA 93

Aun cuando los juegos de Chichén-Ttz4 y de Edzna son del mismo
tipo, se ha encontrado una mayor semejanza en el perfil de un juego
de pelota esculpido en una estela de Edzna: plano 1 inclinado; plano 2
angosto y horizontal y plano 3 vertical.

Finalmente quiero notar nuevamente que el juego de Chichén-Ttza
representa la evolucién final del juego maya —y no el tipo tolteca
del juego de pelota— cuyos antecedentes deben buscarse cuidado-
samente en la Costa del Golfo, en el lugar denominado El Tajin.

RESUMEN Y CONCLUSIONES

1. Aun cuando no se han llevado a cabo suficientes excavaciones y
reconstrucciones sistematicas para establecer con precision la prece-
dencia de un Area sobre otra, podemos estar casi seguros de que el
arquetipo de estructura del juego de pelota se encuentra en Copan.

2. La configuracién bisica de las estructuras altamente especiali-
zadas del juego de pelota varia muy poco en una extensa 4rea y por
lo menos durante un milenio: dos plataformas paralelas con extremos
abiertos o cerrados. Se conoce de un caso en que hay una estructura
de doble juego de pelota —hecho de tres plataformas paralelas—
recientemente descubierto en Chiapas, en el sitio denominado Mal
Paso.*® Es un juego de Tipo II, construido probablemente durante
el periodo Clasico Tardio. Las estructuras 5d-78 a 81 en Tikal 4
muestran asimismo otra ampliacién del mismo orden: un triple juego
de pelota.

3. Las proporciones de la cancha no varian grandemente de aqué-
llas establecidas en Copan: 25% de anchura a longitud. En las
tierras bajas septentrionales las canchas més anchas determinan que
la anchura sea de 29% a 33% de la longitud. En el Centro de México,
aun cuando con mayores dimensiones, el eje longitudinal mayor era
lo suficientemente largo para que la norma aceptada fuera una an-
chura de las canchas del 20 % de su longitud.

4. Variantes aisladas se encuentran en el extremo oeste ( Palenque)
y en el extremo norte (Cobd) del 4rea maya, todos en la periferia
de los principales centros de construccién de juegos de pelota. La
otra excepcidn, San José, no esté aislada geograficamente; se encuen-
tra al este del Petén. Sin embargo, a pesar de la importancia de esta

48 Matos Moctezuma, 1966, p. 36, fig. 9.
49 Coe, 1967, p. 90.
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94 ESTUDIOS DE CULTURA MAYA

4rea, sorprendentemente hay pocos ejemplos de estructuras de juegos
de pelota: 3 en Tikal® y 1 en Uaxactin, ® todos ellos construidos
en el periodo Clasico Tardio.

5. Encontramos que el perfil esencial estaba formado de 3 planos
en las tierras bajas mayas septentrionales y meridionales y en el Cen-
tro de México, durante el periodo Clésico, y que comprendia 4 planos
en los Altos de Guatemala, durante los periodos Clasico Tardio, Post-
clasico y Protohistorico.
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